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FME PlugIns
CityGML und NoiseADE
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Allgemeine Informationen über FME

Safe Software Inc.

Weltweit über 6.000 Nutzer

weitere OEM-Lizenzen (>100.000)

Unterstützung von über 180 Datenquellen

ca. 160 Vektordatenformate

ca. 20 Rasterdatenformate

FME ist erweiterbar und integrierbar

Über 200 “data processing functions”

Aktuelle Version: FME® 2007
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„Get the right data to the right system, in the right schema, at the right time“

� Spatial ETL (Extract Transform Load)

Right Data   

definierter Datensatz (thematisch, räumlich)

Right System

richtiges Datenformat

Right Schema

systemspezifisches Schema-Mapping und Änderung der Datenstruktur

Right Time

Datensatzerstellung per User-Request

FME - Geodatendrehscheibe / Geodatenprozessor
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Funktionen der FME im Überblick

‘Verlustfreie‘ Übersetzung von Geometrie und Sachdaten

Intelligente Datenveredelung (Attributerweiterung)

Verschmelzung von Daten unterschiedlicher Quellformate

GIS-Funktionalitäten (Topologienbildung, Aggregation, Bufferung)

Koordinatentransformationen

Konvertierung von Vektor- in Rasterdaten

Erweiterbare Funktionalitäten (Scripte, Batch-Verarbeitung)

Schnelle Konvertierung (Universal Translator)

Qualitätssicherung (Plausibilitätskontrolle, Konsistenzprüfung)
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Arbeitsweise der FME

Neutrales Zwischenformat, auf 
dem die sog. ‚geoprocessing
functions‘ arbeiten

Lesen von über 
150 
Datenquellen

Schreiben in 
über 150 
Datenquellen

Steuerung und 
‚Logging‘ des 
Gesamtprozesses
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FMEFME
EditionEdition

Komponenten einer FME Edition

FMEFME®® WorkbenchWorkbench

FMEFME®® Universal TranslatorUniversal Translator

FMEFME®® Universal ViewerUniversal Viewer

FMEFME®® Objects APIObjects API

FMEFME®® PlugPlug--In Developer APIIn Developer API

FMEFME®® Themes for ArcViewThemes for ArcView

FMEFME®® WorkbenchWorkbench

FMEFME®® Universal TranslatorUniversal Translator

FMEFME®® Universal ViewerUniversal Viewer

FMEFME®® Objects APIObjects API

FMEFME®® PlugPlug--In Developer APIIn Developer API

FMEFME®® Extensions (z.B. ESRI)Extensions (z.B. ESRI)

FMEFME®® Deutsche VersionDeutsche Version
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CityGML und CityGML und NoiseADENoiseADE--
PlugInPlugIn
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CityGML-PlugIn für FME

PlugIn der con terra GmbH

Zur Zeit nur als Reader erhältich

Gespräche mit Safe bzgl. der generellen Integration in FME

CityGML-Writer ab Anfang 2008 erhältlich

Aktuell unterstützte FeatureTypes

AuxiliaryTrafficArea, Building, BuildingPart, CityFurniture, Railway, 
Road, Square, Surface, Track, TransportationComplex, Relief, 
WaterBodies, Vegetation

Level Of Detail

1 bis 4
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NoiseADE für FME

Reader-PlugIn der con terra

kostenpflichtiges FME-Zusatzmodul (PlugIn)

Aktuell unterstützte FeatureTypes

AuxiliaryTrafficArea, Building*, BuildingPart*, CityFurniture, 
Railway, Road, Square, Surface, Track, TransportationComplex, 
Relief, WaterBodies, Vegetation

plus

NoiseCityFurnitureSegment, NoiseTrainSegment, 
NoiseRailwaySegment, NoiseRoadSegment

* Modified FeatureTypes b/o modiefied CityGML classes

Level Of Detail

1 to 4
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CityGML vs. NoiseADE

CityGML-PlugIn liest Daten, die gegen das CityGML-Schema
valide sind

NoiseADE-PlugIn liest Daten, die gegen das NoiseADE-
Schema valide sind

+class[0..1]: BuildingClassType
+function[0..*]: BuildingFunctionType
+usage[0..*]:BuildingUsageType
+yearOfConstruction[0..1]: xs:gYear
+roofType[0..1]: RoofTypeType
+measuredHeight[0..1]: gml:LengthType
+storeysAboveGound[0..1]: xs:nonNegativeInteger
+storeysBelowGround[0..1]: xs:nonNegativeInteger
+storeyHeightsAboveGround[0..1]: gml:MeasureOrNullListType
+storeyHeightsBelowGround[0..1]: gml:MeasureOrNullListType

<<Feature>>
citygml:_AbstractBuilding

+class[0..1]: BuildingClassType
+function[0..*]: BuildingFunctionType
+usage[0..*]:BuildingUsageType
+yearOfConstruction[0..1]: xs:gYear
+roofType[0..1]: RoofTypeType
+measuredHeight[0..1]: gml:LengthType
+storeysAboveGound[0..1]: xs:nonNegativeInteger
+storeysBelowGround[0..1]: xs:nonNegativeInteger
+storeyHeightsAboveGround[0..1]: gml:MeasureOrNullListType
+storeyHeightsBelowGround[0..1]: gml:MeasureOrNullListType

<<Feature>>
noiseade:_AbstractBuilding

+buildingReflection[0..1]: xs:string
+buildingReflectionCorrection[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLDenMax[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLDenMin[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLNightMax[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLNightMin[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLDenEq[0..1]: gml:MeasureType
+buildingLNightEq[0..1]: gml:MeasureType
+buildingHabitants[0..1]: xs:positiveInteger
+buildingAppartments[0..1]: xs:positiveInteger
+buildingImmissionPoints[0..1]: xs:IntList
+remark[0..1]: xs:string
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Einige Eindrücke I
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Einige Eindrücke II
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Einige Eindrücke III
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Live Demo
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FME-Anwenderkonferenz

17. und 18. September 2007

Mövenpick-Hotel, Münster

www.fme-anwendertreffen.de

...connecting worlds

Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!
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FME-Workbench
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Leistungsfähiger “Stand-alone Data Translator”

Ermöglicht die Konvertierung unterschiedlicher Datenformate

Unterstützt “data processing functions”, inkl. Topologieauf-
bau und Koordinatentransformation

FME Universal Translator
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FME-Universal Viewer

Formatunabhängiger Viewer für Geometrie- und Sachdaten

Ermöglicht graphisches ‘Debugging’
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FME PlugIn Developer API

Ermöglicht das Einbinden proprietärer Formate in die 
Kernfunktionalitäten der FME

MicroStation /
IGDS / MGE

Design

PenMetrics
GRD

MapGuide
SDL

KF85 /
SAIF /

INTERLIS

ESRI
SDE 2.x/3.x

dBASE

MapInfo
MIF/TAB

ESRI
Shape / E00 /

Generate

SmallWorld
CSV / ASCII /

Column Aligned
Text

DBMS
(ODBC,

ORACLE)

Autodesk
DW G/DXF

Ermöglicht das 
Hinzufügen weiterer
Datenformate
(z.B. CityGML)

Ermöglicht das 
Hinzufügen weiterer
“functions”

Programmierbar in 
C++ oder Java
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Einbindung der FME-Funktionalität in eigene
Applikationen ermöglicht die Nutzung sämtlicher FME 
Edition - Funktionen

Programmierbar in C, C++, COM, Java

All Readers All Writers All Factories All Functions

IFMEReader

. . .

IFMEWriter

. . .

IFMEFactory
Pipeline

. . .

IFMEFeature

. . .

Client
Application

IFMEDialog

FME Objects API - Direkter Datenzugriff


