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OGC Standardisierungsprozess



Architektur GDI-3D.de basierend auf OGC Diensten  
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W3DS Visualization Server Concept

Modelling Engine
- LOD Generation
- DGM Triangulation
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- Medium Server, Medium Client
- Client erhält 3D Display Elemente
- Rendern in 3D Engine des Clients 
- Server verarbeitet Rohdaten und    

generiert fertige 3D Modelle
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Vektorbasierte 3D-Karten 

� Polygone werden in DGM 
eingerechnet
- keine Textur/Pixeleffekte

• Streaming sinnvoll 

[Schillling et al2007]

Gekacheltes 5m-DGM mit LOD

• für W3DS nicht spezifiziert
• aber durch intelligenten 

Client realisierbar







CityGML Import



CityGML Import



DGM Vorverarbeitung: Einebnung Straßen



DGM Vorverarbeitung: Einebnung Straßen



OpenLS – Core Service Version 1.1

� Part 1. Directory Service
� Part 2. Gateway Service
� Part 3. Location Utility Service 
� Part 4. Presentation Service� Part 4. Presentation Service
� Part 5. Route Service

Under development: Tracking Service / Navigation Service



Route Service 3D





Brückennavi Google / MS



OSM POIs in Hd-3D per OpenLS Directory Service





OGC Styled Layer Descriptor (SLD)

(Brinkhoff)



Auswahl per OGC Filter Encoding im SE



OGC Styled Layer Descriptor -> 3D

Simple Materials, Flat Shading Textures, Phong Shading



3D Erweiterung OGC Symbology Encoding

� Rotation um alle drei Achsen
� Verschiebungen & Positionen um Z
� Materialbeschaffenheit / Reflexionseigenschaften v. Licht
� SolidSymbolizer für Volumenkörper
� SurfaceSymbolizer für DGMS
� Einbinden externer 3D-Objekte � Einbinden externer 3D-Objekte 
� Billboards für 2D Grafik 
� Legenden 3D 
� Linien als Zylinder
� Shading-Modell



Benutzerdefinierte 
externe Stile per
3D Symbology Encoding

3D Symbole



3D Symbology Encoding

SurfaceSymbolizer für analytische DGM-Visualisierung



3D Symbology Editor (Client) 





Umsetzung Fokuskarten 2D & 3D



Szenario verteilte W3DS mit 3D-SE



Web Processing Service (WPS) 
- Realisierte generische & domänenspezifische Prozesse:

• Buffer, intersections (overlay), Thiessen Polygons 

• several SpatialJoins with Aggregation

• SupplyAreas

• Bomb threat / Smoke emission

• Site Selection (housing market)

- In Entwicklung

• Visibility analysis (DEM viewshed)

• 3D city model generation

• DEM processing (tiling, triangulation, generalization…)   

• Raster processing

• Accessibility Analysis (Isochrones)

• …



Sensor based WPS simulation 3D pollution cloud 





OpenStreetMap Entwicklung

http://wiki.openstreetmap.org/index.php/Stats





OpenRouteService Architektur









Germany W3DS

Bsp:
München POIs

Gesundheit, Finanz,
Geschäfte

Daten:
-SRTM DGM, 
- OSM WMS







Videos can be found at:

� www.gdi-3d.de ->> videos
� http://www.geographie.uni-bonn.de/ 

karto/hd3d/videos.en.htm

� All videos had been coded with the XviD Codec. If an 
attempt to play one of those videos does not succeed, 
you have to install the following codec:

� main address: http://www.xvid.org
alternative: http://www.divx.com
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