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3D-Stadtmodell Bochum

Aufbereitung

Gebaude-

texturen
u. sonst.

Arbeits-DB
3D-Objekte

Visualisierung
und weitere
Bearbeitung
mit 3D-Viewer
oder sonstigen
Programmen

uaJlallauan)

Sonstige
Geoinfor-
mationen




3D-Infos zu ALK-Gebduden
in Bochum

e (Geschosszahlen

 Dachformen

* Firstrichtungen

» Weitgehend automatische Generierung eines Moddalls r
Dachformen (LoD 2) in SupportGIS

Aber. Keine direkte Hohenangabe zu den
Lagekoordinaten in der ALK



ALK als amtliche Grundlage fir 3D







Ergdnzung um Texturen, sonstige Infos
und ALK-Objekte




Verbindung mit DGM des Landes




Anderungen im Zusammenhang mit
ALKIS ??2?

o JedenPunktort und damit jedem Geometriestltzpunkt kann ¢
Hohenwert zugeordnet werden.

 Den ObjekterGebaudeBautell, Firstlinie undBesonderer
Gebaudepunkter Objektartengruppe Gebaude sind (optione
einige Attribute zugeordnet, die zuklnftig die Rirg und
Ableitung von 3D-Modellen unterstitzen kénnen.

 Einen Uberblick gibt die Untersuchung von HerrmHak von
der Stadt Krefeld.
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Wie erfolgt die Fortfihrung des
3D-Stadtmodells in Bochum ?

 Welche Informationen werden als separate 3D-Objekt
gefuhrt und mussen auch separat fortgeftihrt werden?

» Gebaude mit Texturen und sonstigen Infos (HOhen etc

e Welche Informationen werden nur iibernommen und

Integriert, um 2,5D- bzw. 3D-mal3ige Darstellungen zu
ermoglichen ?

» Orthophotos, DGM, sonstige Objekte aus ALK-

Stadtgrundkarte (Stral3en- und Gelandeflachen, Baume
Laternen etc.)



3D-Stadtmodell Bochum

Gebaude-
texturen

u. sonst.

Sonstige
Geoinfor-
mationen

Aufbereitung

Arbeits-DB
3D-Objekte
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Prasenta-
tions-DB als

W3DS-Server
mit LoD

Visualisierung
und weitere
Bearbeitung
mit 3D-Viewer
oder sonstigen
Programmen




Fortfihrung 3D-Stadtmodell Bochum

EDBS/
BZSN

(Einrichtung BZSN
fur Gebaudefolien
in ALK-DB)

Orthophotos,

DGM und
EDBS

Sonstige
Infos

(Photogrammetrie,
Laserscanning,
INPRO, ...)

3D-Objekte
(Auswertung
aller Hinweise

und interaktive
Fortfiihrung)

GML 3.0
(Gber
XML-Query)

Virtuelle
3D-DB

(Verschneidung aller
Infos zu festgelegten
Zeitpunkten)

Prasenta-

tions-DB
(mit LoD)

Generieren




INPRO
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management
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Anderungen im Zusammenhang mit
ALKIS ?2?7?

NBA bzw.
Einbindung

In ALKIS-
Prozesse

Orthophotos,
DGM und

NAS

3D-Objekte
[(Auswertung der
NBA-Hinweise
und interaktive
Fortfihrung)

GML 3.0
(Gber
XML-Query)

Virtuelle
3D-DB

(Verschneidung aller
Infos zu festgelegten
Zeitpunkten)

Sonstige
Infos

(Photogrammetrie,
Laserscanning,
INPRO, ...)

Generieren

Prasenta-

tions-DB
(mit LOD)




Anderungen im Zusammenhang mit
ALKIS ??2?

 Verfahren BZSN bisher zur Aktualisierung von
Sekundardaten-Nachweisen.

 Nachteile von BZSN: Vergabe eines neuen ldentifiksa

bel lediglich veranderten Objekten und fehlende &ey
des Anderungsanlasses.



Anderungen im Zusammenhang mit
ALKIS ??2?

o ALKIS ersetzt BZSN durch NBA zur nutzerbezogenen
Bestandsaktualisierung.

* Beibehaltung des Identifikators, wenn Objekte LtKAS
lediglich verandert werden.

« Angabe des bei jedem Objekt gespeicherten Andsrung
bzw. Entstehungsanlasses.

» Tellweise Automatisierung der Prozesse zur 3D-
FortfUhrung ???

Im NRW-Geschaftsprozessebauddst die
Bericksichtigung eines 3D-Stadtmodells explizitdoamt.



3D-Stadtmodelle

Eine Orientierungshilfe fir Grofistddte in NRW

 Wird derzeit erstellt durch die AG 3D-Stadtmodealkss

AK Kommunales Vermessungs- und Liegenschaftswesen
des Stadtetages NRW.

* Arbeitsgruppenmitglieder aus Bochum, Dusseldosgdh,
Hagen, Krefeld, Remscheid, Solingen und Wuppertal.

Stadtetag

MNordrhein-Westfalen




